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1. INTRODUCAO

Este trabalho apresenta os resultados da pesquisa realizada com o objetivo de
identificar a concepg¢do de professores e alunos dos anos iniciais do Ensino
Fundamental de uma escola publica no municipio de Gurupi, TO, participante do
Programa Um Computador por Aluno - PROUCA TO 2013-2014, sobre o uso dos
laptops educacionais, para 0 ensino e a aprendizagem, destacando a Geografia. Como
procedimentos metodoldgicos adotou-se a observacdo participante da formacéo
continuada dos professores da rede municipal. Foram realizados, ainda, grupos focais
com 3 (trés) professores da primeira fase do ensino fundamental e com uma amostra de

6 (seis) alunos.
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2. AVOZ DOS PROFESSORES

Os professores ouvidos enfocam a aula como espaco privilegiado para uso dos
laptops e consideram que eles trouxeram uma evolucdo para a educacdo. Em relagédo a
qualidade da aula com uso dos laptops eles destacaram a relevancia do planejamento

(P1) e da participagéo discente (P2 e P3) para o sucesso da aula.

Em relacéo as aulas de Geografia todos deram énfase ao estudo da imagem nao
se lembrando de outros recursos para o ensino da area.

Vale destacar, portanto, as varias possibilidades de uso do laptop nas aulas de
Geografia, bem como de outras disciplinas. Os laptops usados no PROUCA tém o
TUX PAINT, um software livre que integra arte, jogos educativos e computador para
criancas. Professor e alunos também podem usar outras ferramentas como o Libre
Office writer — editor de texto e Libre Office Impress — editor de apresentaces de
slides. Ainda podem usar a cdmera e a filmadora, por exemplo, para capturar imagens
de diferentes paisagens ou para registrar entrevistas com personalidades locais, para
posterior analise orientada em sala de aula. Sempre que possivel, também, se pode
contar com a infinidade de recursos disponiveis na rede mundial (internet), para
trabalhar as nogdes de espaco e tempo, dentre outras tdo importantes na Geografia.

Em relacdo as dificuldades encontradas para a integracdo dos laptops do
PROUCA, os professores foram unanimes ao destacar que esperam aprender para
depois ensinar com os laptops, ficando evidente nas respostas de ambos que ha uma
inseguranca para fazer as intervencfes adequadas a aprendizagem dos alunos. Todos

ressaltaram os problemas decorrentes da lentiddo da Internet.

Os docentes ja utilizam a Internet, a camera, o editor de textos, 0s jogos
educativos online e off-line. E possivel inferir que docentes tem facilidade em usar esses
recursos tecnoldgicos. O editor de planilhas, de imagens, assim como o de videos,
também ¢é subutilizado. Pode-se inferir que o tempo para o docente manusear as
ferramentas até domina-las e, ainda, refletir sobre sua integracdo ao curriculo de

Geografia, planejar e desenvolver as aulas ainda ndo foi suficiente.

Corroboram com estes resultados as pesquisas sobre o PROUCA, em diferentes
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estados brasileiros, como a de Xavier, (2011); Lago (2011); Pazio e Ritossa (2011),
Carvalho (2011) e Andrade (2013).

Durante a realizacdo da pesquisa sobre 0 PROUCA e o ensino de Geografia,
Xavier (2011) constatou que muito do que se pode alcancar em termos de impactos
quanto a relacdo entre informatica e Geografia pode estar associado ao proprio
entendimento dos professores sobre como essa relagdo deveria ser estruturada,
salientando que os saberes docentes se consolidam a partir de origens plurais e ndo
somente dos contetdos de cursos de formacdo e capacitacdo. Ja a pesquisa de Lago
(2011) evidencia que os profissionais da educacgdo estdo em processo de aprendizagem
quanto ao uso das tecnologias e necessitam de formacdo continuada para superagéo de
suas dificuldades.

Estes dados também confirmam a argumentacdo de Valente (2007) sobre a
necessidade do letramento digital, que corresponde a forma critica de se comunicar, se
expressar através das tecnologias digitais. Este letramento é necessario a todos 0s
profissionais e especialmente aos professores, pois 0 uso de tecnologias como apoio ao
ensino e a aprendizagem vem crescendo vertiginosamente nos Gltimos anos, podendo
trazer efetivas contribuicdes a educacdo. Para que esta contribuicdo seja efetiva, é
preciso evitar ou superar 0 uso ingénuo dessas tecnologias, é essencial conhecer as
novas formas de aprender e de ensinar, bem como de produzir, comunicar e representar
conhecimento, possibilitadas por esses recursos, que favorecam a democracia e a

integracdo social como defendem Almeida (2005) e Prado (2003).

3. AVOZ DOS ALUNOS

Os alunos enfocam que é bom usar o laptop na escola, porque também fazem
outras atividades prazerosas com ele. 50% apresenta uma concepgéo utilitarista de que

usar os laptops na escola ¢ bom porque ajudam a fazer as tarefas.

Sobre o0s recursos usados, a totalidade dos alunos ouvidos ndo conhece ou néo
sabe usar as ferramentas off-line do laptop, como os editores de apresentacdo, de
planilhas e de imagens, 50% ainda ndo usou videos e 25% ndo usou a internet nem a

camera, Ou Seja, 0 USO precisa ser ampliado.
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Andrade (2013), em sua pesquisa, alerta para o fato de que ndo se pode fazer uso
puramente pragmatico das tecnologias informacionais no ambiente escolar, imaginando
que, por exemplo, a tela do computador é a mesma coisa que usar um quadro negro. Ja a
pesquisa de Banhara (2014) destacou os efeitos positivos do uso dos laptops nas atitudes

dos alunos em relacdo a aprendizagem e no seu autoconceito.

4. REFLEXOES (IN)CONCLUSIVAS

A andlise permite inferir que o uso dos laptops, no contexto investigado, ainda
estd no inicio e que existem outras possibilidades de se desenvolver uma série de
atividades pedagdgicas. Professores e alunos, de acordo com o estudo, concordam que 0
uso dos laptops educacionais facilita a aprendizagem, pois tornam as aulas mais

prazerosas.

Os professores parecem concordar que ainda precisam dominar melhor as
ferramentas para avancar rumo a cultura digital, uma vez que ja sdo incluidos
digitalmente, mas nem sempre conseguem fazer pleno uso pedagdgico das ferramentas

tecnoldgicas.
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